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Abstract: Knowledge in the area of the history of everyday life is not rep-
resented very strongly in history coursebooks, which focus generally on

political and chronological aspects. The mass culture growing from this

shortcoming contains a great number of simplifications, distortions, and

falsifications concerning past epochs. This paper concerns one of the more

colourful elements of pop culture, which is the myth about Viking helmets

with horns on top. The article also discusses the Vikings’ contacts with the

Slavs and the mutual relations of the peoples living in the Baltic Sea region,
so close geographically, but culturally very far apartin terms of the degree

of awareness of the users of mass culture, in particular game designers.
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Dziedzictwo kulturowe zwigzane z historig poszczegdlnych narodéw §wia-
ta jest obficie reprezentowane w grach komputerowych i planszowych.
Cho¢ motywy stworzone przez rézne etnosy i grupy kulturowe nie sa sto-
sowane podobnie licznie i szczegétowo, to trudno odmoéwié twércom gier
inwencji, gdyz odnajdziemy w grach elementy oraz motywy z kazdej moz-
liwej kultury. Dziedzictwo tradycji narodowych sg jednym z fundamen-
téw fabul i estetyki w przedstawianiu §wiata w szeroko pojetej rozrywce.

Watpliwosci budzi jednak zaréwno rzetelnosé, jak i wybér wspomnia-
nych motywéw. O ile ich selekcje i sposéb wykorzystania warunkuja
kwestie marketingowe i kreatywno$¢ samych twércéw, o tyle pozostaje
problem aktualnosci stosowanych motywéw i swoistego propagowania
bledéw, ktére powoduja, ze dzisiejszy mit kulturowy' na temat przeszto-
Sci czesto nie ma zbyt wiele wspdlnego z tg przeszloicia. Nie przeszka-
dza to jednak twdrcom gier w tym, by byl bezwiednie traktowany jako
artystyczna transformacja obrazu przesztosci opartego na faktach i uza-
sadnionych hipotezach.

Idealnym przyktadem jest przedstawianie we wspdtczesnych grach
wikingéw? jako wojownikéw w hetmach z rogami, a jednocze$nie wrecz
nieche¢ do ukazania tego zjawiska na tle rzeczywistego stanu wiedzy
o ludach nadbattyckich, czyli naszych przodkach, ktérych zinfantyli-
zowany i przeklamany obraz wcigz jest elementem naszej §wiadomosci.
Swiadomie lub nieswiadomie zgadzamy sie na takie przedstawienie, gdyz
zakorzenienie tego obrazu w §wiadomosci wydaje sie zbyt silne, by co-
kolwiek zmienié.

Celem badawczym tego artykutu jest za§ odpowiedz na pytanie o to,
czy grajac w takie gry jak Civilization, Vikings: Battle for Asgard, Skyrim,
Medieval Total War: Viking Invasion i wiele innych, nie wzmacniamy
XIX-wiecznych przektaman, wykorzystujac XXI-wieczng technike, a ba-
dajac te gry - nie tracimy z pola widzenia tego, Ze nowoczesna meto-
dyka analityczna, wzmocniona postmodernistycznym sztafazem, tylko

1 Definicja mitu kulturowego, jako grupowej wiedzy na temat przesztosci, warunku-
jacej nasze jej rozumienie i obecne funkcjonowanie grupy, zostata przyjeta za Bronistawem
Malinowskim (1958).

2 Przychylam sie do zgodnego z zasadami ortograficznymi zapisywania terminu ,wi-
king” mats litera, gdyz dogmat o tozsamos$ci wikingéw z etniczng ludnoscig Skandynawii
jest juz dawno niewiarygodny.
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wspomaga propagowanie nieprawdziwego wizerunku przesztosci, od-
rywajac status kulturowy zjawiska od jego historycznego wizerunku,
czynigc obecny stan badan niepotrzebnym spolecznie, wszystko to za$
prowadzi do podtrzymania status quo w kulturze masowe;j.

1. Kulturowy wizerunek wikingow
i jego niezgodnosc ze stanem wiedzy

Wikingowie jako brutalni wojownicy, w hetmach z rogami, napadajacy
chrze$cijaniskie $wiatynie, klasztory oraz osady to mit bardzo mocno
wroéniety w europejska kulture. Nikt nie zaprzecza, ze wyprawy wikin-
géw sie odbywaly, ze rabowali oni i mordowali liczne rzesze ludzi, ale
cho¢ wiele 0séb tego jest sSwiadomych, to zapomina sie o skandynawskich
kolonistach, kupcach i zwyklych emigrantach, ktérzy choéby jako pra-
cownicy i najemnicy na ustugach réznorodnych wladcéw spenetrowali
cala prawie Europe i tereny poza nig

Powodéw takiego wybidrczego podejscia moze by¢ kilka. Dodatkowo
sa one mocno zakorzenione we wspdtczesnej Swiadomosci i bezwiednie
powielane. Niestety dorobek poprzednich pokolent badaczy i wszelkie
obcigzenia historyczne dotyczace XIX i XX wieku rzucajg cie na stan
wiedzy i nasze podejécie do obrazu wikingdéw, jaki wynika ze Zrédet.

Mit wikingéw jako silnych wojownikéw jest oparty na faktach, gdyz
rzeczywisScie na tle narodéw Europy - potwierdzaja to Zrédia - Skandy-
nawowie byli wyzsi i potezniej zbudowani niz wczesnosredniowieczna
ludnosé¢ z terenu wptywéw chrzescijaiistwa i dawnego Cesarstwa Rzym-
skiego (Roesdahl, 2001; Froese, 2007). Zapewne jednak wazniejsze dla
uksztaltowania sie mitu bylo zapotrzebowanie spoteczne, jakie wywotaty
w XIX wieku trendy nacjonalistyczne po obu stronach Atlantyku. W sa-
mej Skandynawii rozpoczeto gloryfikacje przodkéw, a wiec wzmacnianie
i ksztaltowanie mitu narodowego, jakim jest zalozenie przez wikingéw
panstw skandynawskich. Akcentowano germanskie i zachodnioeuropej-
skie pochodzenie wikingéw, lekcewazac rdzennych mieszkancéw Skan-
dynawii. Pokazuje to choéby widoczny w éwczesnej historiografii przy-
padek Laporiczykéw i Sammoéw, ktérzy zdaja sie nieobecni w Zrédtach
dotyczacych sredniowiecznej Skandynawii (Urbariczyk, 2013). Dziatania
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takie wspomagaly Szwedéw, Norwegéw, Duniczykéw w ksztattowaniu
nowoczesnej tozsamosci narodowej i postaw nacjonalistycznych, fawo-
ryzujac etniczne grupy dominujace. Po drugiej stronie Atlantyku, w USA,
byto podobnie: wspieranie sie ,tradycja wikiniskg”, posuniete wrecz do
falszerstw (jak ,runiczny kamieri” z Kensington w Minesocie), pozwalato
emigrantom zachowaé tozsamo$¢ grupowg (Ward, 2001).

Mit wikiniskich gwalcicieli i zabdjcéw jest jeszcze starszy. Zrodzit sie
on na kanwie relacji napadnietych zakonnikéw i pi$miennych miesz-
kancéw terenéw, ktére ucierpialy od wikiniskich najazdéw. Sa to wrecz
opowiesci grozy, pelne krwi i okrucieristwa. Zapomina sie jednak, ze rola
Skandynawéw nie ograniczata sie tylko do napadéwr; liczne ich rzesze byly
wrecz kolonizatorami i szybko taczyly sie z lokalnymi spotecznosciami
poprzez wiezy krwi i powigzania ekonomiczne (Roesdahl, 2001).

Co wiecej, chociaz w obecnej swiadomosci masowej dogmatem wydaje
sie przekonanie, ze wszyscy wikingowie byli Skandynawami, to nie jest
to wcale jasne. Wiele wskazuje na to, iz posrdd zatég drakkaréw znajdowa-
li sie Brytowie, Sasi i wiekszo$¢ etnoséw z pétnocnych wybrzezy Europy
(w tym Stowianie). Dodatkowo termin ,wiking” mégt po prostu oznaczaé
uczestnika wypraw na zachéd i potudnie Europy (Forte, Oram, Pedersen,
2014). W kulturze masowej okreélenie ,stowiariski wiking” brzmiatoby
kuriozalnie, ale moze by¢ to termin w petni uzasadniony.

Ukoronowaniem problemu jest za$ stereotypowy wizerunek wikin-
géw, jaki rozpropagowali Amerykanie, ktérzy juz w XIX wieku dzieki
skandynawskim imigrantom zaznajomili sie z ich ,dziedzictwem”, a wy-
korzystanie ,wagnerowskich” kostiuméw z oper postuzyto do odréznienia
wikingéw od innych $redniowiecznych etnoséw. Juz podczas Wystawy
Kontynentalnej w 1893 roku, kiedy to do Chicago przyplynela replika
wikiriskiego drakkaru, pojawita sie moda na mate statki wikingéw, a wi-
zerunek dzikich wojownikéw i odkrywcéw w hetmach z rogami mocno
zakorzenil sie w §wiadomoéci Amerykanéw (Ward, 2001).

Tymczasem helmy z rogami pokazywane w muzeach skandynaw-
skich pochodza z epoki zelaza i poprzedzajg wyprawy wikingédw o stu-
lecia. Nawet ten datowany na poczatek okresu wikiriskiego (znaleziony
w Vixo) jest zwigzany stylistycznie z okresem Wedréwek Ludéw, a wiec
najprawdopodobniej stanowi przezytek kulturowy wymierajgcej tradycji.
Najpewniej tez helmy takie byly tylko przedmiotami ceremonialnymi.
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Taka konstrukcja wrecz przeszkadza podczas walki, gdy kazdy zadany
cios w glowe jest w stanie zerwaé ostone, bo broti zaczepi sie o rogi (Foote,
Wilson, 1975).

Podobnie rzekoma brutalno$é¢ wikingéw wynika z czarnej propa-
gandy, jaka krzewit sredniowieczny Kosciél, chcac mobilizowaé ludnosé
i moznych do oporu wobec pogan i najezdzcéw. Wiele wskazuje na to,
ze Skandynawowie byli w pierwszej kolejnosci kupcami i kolonizato-
rami, ktérych stabe warunki w rodzinnym kraju zmusity do wedréwek
i rabunkéw. Oczywiscie napady i najazdy rzeczywiscie mialy miejsce,
ale poza tym dziatalno$¢ wikingéw byta duzo szersza. Swiadcza o tym
ich osiedla na Wyspach Brytyjskich, Sycylii, Wybrzezu Francji i w wielu
innych miejscach (Roesdahl, 2001; Forte, Oram, Pedersen, 2014).

Nie jest tez w pelni prawda, ze wikingowie wycinali sobie krélestwa
na podbitych ziemiach. Oni tylko zapelnili luke po rozlegtej sieci ku-
pieckiej stworzonej przez Fryzéw. Zazwyczaj wikingom zalezato tylko
na stworzenie miejsc wymiany, a nie podbicie danego terytorium. Po-
wstanie emporiéw i osad, w ktérych Skandynawowie mieli duzy udziat
w procesach wymiany, bylo wtérne wobec rozwoju emporiéw fryzyj-
skich w Skandynawii. To Fryzowie przylozyli reke do stworzenia specy-
ficznego spoteczenstwa skandynawskiego z systemem jarlatéw i matych
krélestw. Opieraty sie one na cyrkulacji daréw i débr luksusowych, ktére
mozna bylo pozyskaé jedynie poza Skandynawia. Tak budowano pre-
stiz lokalnych wladcéw, ktérzy musieli organizowaé wyprawy tupieskie
i handlowe, by nie utraci¢ swojej pozycji. By¢ moze wiasnie z tego powo-
du przez nastepne dwa wieki cata znana Europa i Bliski Wschéd zostaty
spenetrowane przez wikifiskie drakkary (Duczko, 2009).

Kolejne pytanie dotyczy Skandynawéw: jak $cisty byt ich zwigzek
z macierzysta ziemia? Pytanie to jest zasadne, gdyz Zrédta historyczne
dostarczajg licznych informacji, ze podlegali oni wptywom kulturowym
ziem, na ktérych sie osiedlili (Roesdahl, 2001). To powinno byto dopro-
wadzi¢ do wytworzenia sie nowej spotecznej jakosci, pod wzgledem kul-
turowym stanowigcej wynik potaczenia elementéw np. skandynawskich
i stowianskich. Tym samym potrzebna bylaby odpowiedZ na pytanie,
czy choéby Rusowie - zamieszkujacy potudniowo-wschodnie wybrzeze
Baltyku - byli dalej ludem uznajacym sie za Skandynawéw, czy moze na
skutek mieszania sie z ludnos$cig miejscowa zmienili swojg tozsamos¢.
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Korzystajac z charakterystyki kultury Ruséw przedstawionej przez Wta-
dystawa Duczko (2009) w powigzaniu z praca Else Roesdahl (2001), moz-
na zauwazy¢ réznice w stylu zycia i organizacji spoteczenstwa. Istotnie
bowiem w kulturze Ruséw widoczne sa wplywy stowianskie, czego do-
wodem moze by¢ np. mieszane matzenstwo Igora - syna Ruryka, po jego
$mierci regencja stowianskiej zony Igora - Olgi, a potem przyjecie przez
prawnuka Ruryka chrztu z Bizancjum.

Badania jezykoznawcze sugeruja réwniez, ze terminy takie jak ,wi-
king” i ,,Rus” biorg swdj zrédlostéw od terminologii zeglarskiej. Wyraz
viking mial pierwotnie oznacza¢ jednostke czasu, po ktérej nastepowata
zmiana wioélarzy, natomiast rus pochodzi ze staronordyckiego stowa
rodsman, oznaczajacego wioslarzy. Tym samym pochodzenie tych stéw
nie miato nic wspélnego z etniczno$cia (Duczko, 2009). Pod wzgledem
kulturowym sa jednak etnicznie nacechowane.

2. Wizerunek wikingoéw w polskiej historiografii

Bardzo dobitnym przyktadem zaniedbann w przedstawianiu najnowsze-
go stanu wiedzy historycznej jest postrzeganie wikingéw w kontekscie
dziejéw ziem nadbattyckich i popularnego wizerunku tych (zdawatoby
sie: bezdyskusyjnie) $redniowiecznych wojownikéw skandynawskich.
Pytania, czy wikingowie kiedykolwiek przebywali na naszych ziemiach,
czy nasi Sredniowieczni przodkowie utrzymywali z nimi kontakty i jak
wygladaty wzajemne relacje jednych i drugich, do dzi§ pozostaja mato
istotne w wiedzy popularnej, a wszelkie odpowiedzi pelne sg stereotypéw
podobnych do wspomnianych wcze$niej.

W Polsce dodatkowym problemem s3 obcigzenia historyczne z XX wie-
ku, gdyz sami polscy badacze przyczynili sie do znieksztatcenia obrazu
wikingéw w naszej §wiadomos$ci. W okresie miedzywojennym krajowi
uczeni reagowali na powstata w ramach niemieckiego nacjonalizmu idee
germanskich Kulturtrdger cywilizujacych ,,prymitywnych Stowian”. Z tej
przyczyny selektywnie oceniano obecno$é Skandynawéw we wezesnym
$redniowieczu na ziemiach zachodniostowianskich. Eksponowano role
wikingéw w handlu oraz ich wyprawy tupieskie, a pomijano fakt, ze byli
oni najemnikami (Duczko, 2009).
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Po drugiej wojnie $§wiatowej, gdy na terenach tzw. Ziem Odzyskanych
zjawili sie znéw badacze polscy, odzyly rowniez tendencje do etnicznej in-
terpretacji Zrédet archeologicznych i catkowitej wrecz slawizacji terenéw
polskiego wybrzeza Battyku. Przejawy antygermanskiej fobii w powojen-
nej archeologii polskiej nie dziwia, zwlaszcza wsréd badaczy dotknietych
wojenna tragedia. Smutek budzi to, jak tatwo historycy utozsamili wspét-
czesny im niemiecki imperializm i totalitaryzm ze wszystkim, co wigzato
sie ze §wiatem starogermanskim, a wiec takze Normanami i wikingami
(Stupecki, 2005).

Szczegblnie doniosta dla tworzenia stereotypéw byta polska dyskusja
o roli Skandynawdéw w genezie najwcze$niejszych form panstwowosci
nadbattyckiej, prowadzona w latach powojennych w zmienionej sytuacji
spoleczno-politycznej. Doskonatym przyktadem sg wikingowie z Joms-
borgu® (Wolin) i obecno$é najemnikéw skandynawskich w druzynie
pierwszych Piastéw (Leciejewicz, 1993; Liibke, 2001; Duczko, 2007). Ta
obecno$¢ nie bylaby niczym szczegdlnym, sadzac po analogicznej sytu-
acji z ziem o$ciennych, jednak druzyna Mieszkowa byla przez wiele lat
symbolem pierwszego wojska polskiego, wiec poczatkowo historycy nie
dopuszczali mysli, by mogla sie sktadaé z niestowianskich wojéw.

To wszystko taczy sie z pytaniem o wzajemne relacje wikingéw i Sto-
wian. Niewiele jest Zrédel, ktére pozwolilyby odpowiedzieé¢ na pytanie,
czy Skandynawowie (ktérych przodkowie, Goci, znali bardzo dobrze po-
tudniowe kratice Battyku) odgrywali znaczaca role w dawnych procesach
gospodarczych dzisiejszego polskiego wybrzeza. W dobie Wedréwek Lu-
déw zatozyli tu wprawdzie wiele osad, jednak pierwsze liczne $lady ich

3 Stanice wikingéw lokalizowali na Srebrnym Wzgérzu w Wolinie badacze niemieccy
pod koniec XIX wieku, chocby E. Friedel w publikacji 1883 roku i A. Stauberauch w pracy
z roku 1898 (Filipowiak, 2005). Do dzi$ jednak nie znalezli$my zadnych $ladéw konstrukcji
identyfikowanej jako ich obdz. Réwnoczesnie wiele wskazuje na to, ze Jomsborg, Jom, Julin,
Iumne, Wolin to nazwa osady uzyta do stworzenia legendy o podobno stacjonujacych tu
skandynawskich wojownikach, a nie do okreélenia rzeczywistej siedziby najemnikéw
obcego pochodzenia. Sagi uczynily z Jomsborczykéw swoisty ,,zakon piracki”, ktérego wo-
jownicy przysiegali wiernos¢ tylko sobie nawzajem i nie zaktadali rodzin, jednak wiekszo$é
zrédet wskazuje, ze przekazy te nie maja zbyt wiele wspdlnego z rzeczywistoscia. Obec-
no$¢ najemnikéw w druzynie pierwszych Piastéw potwierdzajg groby skandynawskich
wojownikéw znajdywane coraz liczniej na ziemiach polskich, i to w miejscach taczacych
sie z dziatalnoscig pafistwotwércza Mieszka i jego nastepcéw (Bodzia, Ostréw Lednicki
itd.). (Duczko, 2007).
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pdzniejszej bytnosci pochodza dopiero z VIII wieku. Ta przerwa - przy
braku postrzegania skandynawskich wikingéw i Gotéw jako ludnosci
z Pétwyspu Skandynawskiego - dziala jako argument ex silentio: nie ma
zrédet, wiec nie byto kontaktéw. W ramach wyjasnienia wysuwana jest
réwniez koncepcja, ze Slowianie musieli ,dojrze¢ do handlu ze Skan-
dynawami” (Dulinicz, 2005). Choé istniejg zrédta pisane wskazujace,
ze np. Duniczycy wyplywali nie tylko na zachéd, ale réwniez na Baltyk
(o czym $wiadczy rozwéj osad w Gudme i Dankirke, zaktadany juz na
przetom V i VI wieku), to jednak w Zrédtach tych nie ma wzmianek
o polskich ziemiach - tak jakby podrézujacy jedynie mijali je po drodze.
Zrédta archeologiczne s3 za$ traktowane drugorzednie przy ugruntowa-
nym obrazie historiograficznym.

Pézniejszy okres, od IX do XI wieku, réwniez jest ujmowany stereo-
typowo, jesli chodzi o kontakty stowiansko-skandynawskie. Do$¢ rzadko
zwraca si¢ uwage na kohabitacje i bardzo silne zwiazki Stowian nadbat-
tyckich ze Skandynawami, jesli chodzi o handel i rzemiosto, chociazby
na potwierdzone archeologicznie wspétzamieszkiwanie zaréwno rze-
mie$lnikéw skandynawskiego i stowiafiskiego w jednym oérodku (po obu
stronach Battyku, a wiec np. w Wolinie i w Birce)* (Zak, 1967; Dulinicz,
2005). Wszak Pomorze to nie kolebka Piastéw i dzieje ludnosci Wybrzeza

4 Wydaje sie réwniez, ze w dyskusji polskich i skandynawskich badaczy nalezatoby
mocniej zaakcentowaé kwestie obecnoéci Stowian w Skandynawii i ich wptywu na tam-
tejsza gospodarke. WyraZznie bowiem odnotowuje si¢ obecno$¢ materialéw stowianskich
ujawnionych w trakcie wykopalisk na wyspach durniskich i w Skanii, a moze réwniez
w Norwegii i Islandii (hipoteze te oparto na znaleziskach ziemianek okreslonego typu,
ktére moga byé przypisane osadnictwu stowiariskiemu). Ceramika klasyfikowana jako
stowianiska na terenie Skandynawii datowana jest od pierwszej potowy VIII stulecia (Birka,
Helgo, Friestad, Hadeby, Kaupang, Mosseby koto Ystad i wiele innych miejsc). (Stanistawski
2006). Pojawia sig ona réwniez we wczesnowikiriskich grobach. Znaleziono ja na kilku
cmentarzyskach, takich jak Grobina na Litwie, Valsgérde i Birka nad jeziorem Mélaren
w Szwecji i cmentarz w Gross Stromkendorf w pétnocnych Niemczech (Brorsson, 2004).

W zwigzku z tym istnieje mozliwo$¢ obecno$ci Stowian w oérodkach skandynawskich,
zwlaszcza ze w pézniejszym okresie korsarstwo stowiariskie bylo bardzo rozwiniete. Do-
datkowo w szkutnictwie stowianiskim mozna dostrzec liczne elementy, ktére wydaja sie
zapozyczeniami i adaptacjami z technologii skandynawskich, co moze daé¢ podstawy do
hipotetycznych rozwazan o warunkach, w ktérych stowiariscy korabnicy uczyli sie swo-
jego rzemiosta, np. podczas przygotowywania wypraw wikinskich (Leciejewicz, 2006).
Logiczne wydaje sie pytanie, czy zaloge wikinskich todzi mogli stanowié¢ np. mieszkancy
Wolina. Byty tam bowiem osoby budujace swoje majatki na korsarstwie i handlu (méwi
o tym legenda Jomsborga i potwierdzone kontakty Wolinian ze Skandynawami).
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Battyckiego nie powinny rzutowacé na historie Polski. To kolejny stereotyp
wynikly z powojennej obrony jednolitej , polskosci”.

Nie dostrzega sie, ze od wieku X do XII mamy do czynienia z obecno$-
cig kolonii stowianskich w Skandynawii, a w najwiekszych wikinskich
o$rodkach na obszarach zamieszkanych przez Stowian (tzw. kwartaty lub
ulice wendyjskie) wytwarzano tradycyjng ceramike stowiariska - gléw-
nie na wilasny uzytek, ale wszelkie nadwyzki wzbogacaly lokalne skan-
dynawskie rynki. Juz przed druga wojng $wiatowa w opracowaniu na
temat wykopalisk i rozwoju Wolina Karl August Wilde zauwazat istotne
podobienstwa ceramiki z Birki, Lundu, Haithhabu i wielu innych miejsc
do tej odkrytej w $redniowiecznym o$rodku wolifiskim (Wilde, 1953).

Gdy spojrzymy na problem z perspektywy prac Jana Zaka, widocz-
ne stanie sie, ze wiek IX (okres rzekomej dziatalnosci pafistwotwérczej
Skandynawéw na wybrzezach Battyku) to czas, w ktérym zapoczatko-
wany zostal aktywny udzial spoteczenstw skandynawskich i stowian-
skich w procesach wymiany circumbattyckiej, przy jednoczesnej hege-
monii gospodarczej Fryzyjczykéw, wykorzystujacych szlak taczacy Battyk
z Morzem Pétnocnym i ziemiami Frankéw. Ksztattowat sie system osrod-
kéw portowych w strefie battyckiej, mozna tez dostrzec pierwsze ozna-
ki ,upieniezniania rynku zewnetrznego” (Zak, 1967, 1974). Tym samym
zachodzit rozwéj ekonomiczny, a nie tylko ewentualne oddziatywania
kulturowe i polityczne, jak to ujmowano wczeéniej.

Na Pomorzu w okresie wczesnego $redniowiecza mozna wydzielié
dwie sfery aktywnosci spotecznej zwigzanej z rozwojem gospodarczym
regionu. Pierwsza zwigzana byla z wymiang ponadregionalng w osadach
nadmorskich, ktére rozwijaly sie dzigki temu jako osady handlowe. Dla
przyktadu, Skandynawowie byli zainteresowani zbozem, o czym moga
$wiadczy¢ materialy z duriskiego grodu w Fyrkat. Odkrycia w Wolinie
dowodzg bardzo wczesnej metryki dla handlu ziarnem, a wiec hipoteza
o dtugotrwalym pozyskiwaniu zywnosci od Stowian bytaby uzasadniona.
Dodatkowo wikingowie byli zapewne zainteresowani produktami gospo-
darki lesnej, gdyz czes¢ stowianskich naczyn znajdowanych w norman-
skich emporiach petnita funkcje pojemnikéw, stuzacych nie tylko do trans-
portu soli, ale réwniez do przechowywania, np. miodu (Eosifski, 2008).

Druga sfera dotyczy tworzenia sie struktury feudalnej w glebi ziem
Stowian nadbattyckich, gdzie miat miejsce przeptyw débr warunkowany
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przez réznego rodzaju powinnosci, daniny, stuzby i postugi. Nie zaklada
sie tu warunkowania tych proceséw rozwojem mechanizméw pararyn-
kowych. Pierwszy model gospodarki w momencie kryzysu handlu nad-
baltyckiego ulegt ostabieniu, drugi zas doprowadzit do wyksztatcenia sie
tzw. gospodarki ksigzecej, nazywanej czasem gospodarstwem panstwo-
wym. Nie miata ona nic wspélnego ze Skandynawami, jej geneza byla
czysto lokalna (Eosifiski, 2008).

Wiadystaw Losiniski postuluje nawet, ze w okresie od IX do XI wieku
realnie istnial byt historyczny, jakim byta tzw. nadbattycka wspédlnota
kulturowa. Pierwiastek stowianiski miatby w niej by¢ widoczny na réwni
z pozostatymi elementami §wiadczacymi o udziale réznorodnych ludéw?.

Ludno$¢ taczyly wiezy krwi, i to w wielu przypadkach ponadnarodo-
we. Uwaza sie, ze péinocna Ru$ byla mocno spenetrowana przez Skan-
dynawéw, a uksztattowanie sie wareskiej spotecznosci bylto efektem ich
kolonizacji. Dostrzega sie réwniez $lady aktywnych kontaktéw Stowian
nadbattyckich z Rusami/Rusinami. Podobnie twierdzi sie, ze kilka waz-
nych moznych rodéw z otoczenia Piastéw moglo mie¢ normanskich lub
wareskich przodkéw, ich majatki mogly pochodzi¢ wtasnie z wypraw,
a duza cze$¢ ich polityki dynastycznej byla realizowana dzieki zwigzkom
matzeriskim ze Skandynawami (Leciejewicz, 2006).

Kolejne pytanie dotyczy tego, czy w sktad wypraw wikingéw wcho-
dzili Stowianie, szczegélnie ci mieszkajacy na wybrzezu. Styl zycia ludzi
osiadlych w glebi ladu pozostawal typowo kontynentalny, jednak nie
zawsze bylo tak réwniez w osadach nadbattyckich. Wspomniany Jan Zak,
podobnie jak Gerard Labuda, pisze o ,,stowiariskich wikingach”, czyli pira-
tach pochodzacych z ziem stowianskich, ktérzy na przetomie X i XI wie-
ku dawali sie we znaki mieszkaficom wybrzezy Danii i wspétpracowali

5 Koncepcja ,circumbattyckiej sieci osad handlowych” pojawia sie réwniez u bada-
czy niemieckich (Kleingirtner, 2009). Rozliczne kontakty i wiezi gospodarcze, ktérych
istnienie dzi$ nie podlega dyskusji, a takze konflikty zbrojne mogly sprzyja¢ unifikacji
kulturowej, przyjmowaniu wzoréw zycia i kultury obcych etnicznie spotecznosci, wraz
z normami, ktére mogty stworzy¢ fundamenty pod wspélne dziedzictwo ludéw uczest-
niczacych w kontaktach ponadregionalnych. Skala tego procesu byla tak duza, ze mégt
zostaé przekroczony prég w procesie akulturacji, i to nie tylko posrdd elit, ale réwniez
w catej kulturze, co wptywato na codzienno$¢ wszystkich mieszkajacych na wybrzezu
Baltyku. Z punktu widzenia gospodarki najpewniej mozna méwié¢ o nadbattyckiej strefie
gospodarczej, ktéra tworzyta strukture ponadregionalng (Eosifiski, 2008).
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z piratami ze Skanii. Wyprawa Magnusa Dobrego na Wolin w 1043 roku
miata byé wlasnie odpowiedzia na najazdy wolifiskich korsarzy (Zak,
1967; Labuda 1960, 1966).

Wszystkie przytoczone kwestie stanowia czes$¢ krytyki paradygmatu,
ktéry swego czasu kladt nacisk na jakosciowe réznice Stowian i Skan-
dynawoéw. Przytoczona dyskusja przebiegala zasadniczo poprzez przy-
pisywanie slowianskiego badz niestowianiskiego charakteru material-
nym pozostato$ciom i ich przestrzennym konfiguracjom, uzyskiwanym
w trakcie wykopalisk. W przypadku poprzedniego ustroju i pokoleni obar-
czonych emocjonalnym bagazem tragedii XX wieku mozna zrozumieé
nieche¢ do dyskusji na temat tego, ile bylo w naszym $redniowieczu
elementéw niestowianskich, oraz tego, czy ,,szlachetni potomkowie Piasta
Kotodzieja” mogli okaza¢ sie okrutnymi wikingami. Jednak dzi$ taka de-
bata jest potrzebna, bo inaczej nasz stan wiedzy spotecznej pozostanie
spetryfikowany na poziomie XIX-wiecznych stereotypéw.

3. Stereotypy XIX wieku w XXI-wiecznych grach

Poréwnujac zaprezentowany stan badan z wizerunkiem wikingéw
w grach komputerowych, dostrzegamy wspomniany wczeéniej konflikt
miedzy wiedza historyczng a statusem kulturowym.

W cyklu gier komputerowych Civilization, chwalonym za réznorod-
no$¢ kulturows i mozliwo$¢é opanowania §wiata przez kazdy dostepny
historyczny etnos, wikingowie sg przedstawiani jako klasyczni wojow-
nicy w rogatych hetmach, a ich jednostki oraz bohaterowie pochodza
z sag, mitologii, ewentualnie przedstawiaja zmitologizowany wizerunek
rzeczywistych, historycznie potwierdzonych wtadcéw. Konsekwentnie
stosowane uproszczenia mozna zrozumie¢ jako zabieg majacy ulatwié
kontrole nad jednostkami w grze i podnies¢ jej warto$¢ rozrywkowa
przez odwotanie do kulturowych toposéw.

Podobna prawidtowos¢ odnajdujemy w grze Medieval Total War: Viking
Invasion, ktéra wprost obiecuje ,historycznosé¢ przedstawionego §wiata”.
Tutaj juz na okladce odnajdujemy typowe przedstawienie wojownika
w hetmie z rogami, co ma najpewniej odrézniaé takie postacie od pozo-
stalych jednostek. Autorzy wprowadzajg rzeczywistych historycznych
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dowddcédw wojsk i wladcoéw, ale jest to zabieg pretekstowy, utatwiajacy
rozréznienie dowddcéw, ktérzy nie maja zadnych innych indywidua-
lizujacych cech. Seria ta szczyci sie poszanowaniem dla historycznych
uwarunkowan, ale nawet tutaj wida¢ ukton w kierunku popkulturowego
wizerunku przesztosci, bo taki jest atrakcyjniejszy dla klienta.

W obu tych grach nacje s3 réwnowazne z narodami w naszym zna-
czeniu tego stowa. Skoro jednak obie gry odwotuja si¢ do historycznych
bytéw, to czy nie powinno sie dopusci¢ zmiany nazwy i charakteru nacji
na takie, jakie wyptywaja z wynikéw podbojéw? Czy Szwedzi podbijaja-
cy Ru$ i Rusini podbijajacy Skandynawie nie powinni mie¢ mozliwosci
zmiany w Waregéw? Niestety taka zmiana moglaby sie nie spodobaé
graczom; wprowadzataby zamet i by¢ moze zostataby uznana za atak na
dzisiejsza tozsamo$¢ narodows. W Polsce najpewniej nie pozwolitaby ona
na uprawomocnienie - po podboju ziem nadbattyckich - bytu o nazwie
,Slowianie Baltyccy”. Kontrowersje zwigzane z ,historia alternatywng”
(ktéra zreszta gry tworza) mogtyby obnizy¢ sprzedaz i staé sie zarzewiem
dalszych sporéw w mediach.

Tutaj rodzi si¢ zasadnicze pytanie o oczekiwania wobec gry. Czytajac
recenzje wspomnianych produkeji (Smoszna, 2010; Tensor, 2003), trudno
uznad, ze dla autoréw historyczna Scistosé¢ stanowitaby atut. Oczywiscie
razace odejscie od realiéw (zbyt wczesne wprowadzenie czolgéw, umiesz-
czenie smokéw w mimetycznym $wiecie etc.) zostatoby ocenione nega-
tywnie, ale dopéki gra w przyblizeniu odtwarza historyczne konflikty
i procesy rozwoju panstw, wiernos$¢ faktom nie jest na pierwszym pla-
nie. Klient nie potrzebuje gry do tego, aby dowiedzie¢ sig, jak naprawde
bylo i jakie uwarunkowania faktycznie rzadzity procesami dziejowymi.
Chce rozegraé¢ symulowany konflikt z historycznym sztafazem, aby w wa-
runkach zawieszenia niewiary sprébowaé stworzy¢ swojg alternatywna
historie $wiata. Rzeczywisty stan wiedzy byltby tutaj tylko przeszkodas,
komplikujaca jasng wizje uniwersum gry, gdzie wikingowie majg hetmy
z rogami i sg etnicznie spéjnym narodem.

Podobnie jest w tytutach mniej strategicznych, a bardziej nastawio-
nych na fabuly przygodowe. W grach Skyrim i Vikings: Battle for Asgard
mamy juz tylko odniesienia do popkulturowego wizerunku wikingéw
i mitologii skandynawskiej, gdyz w obu przypadkach chodzi o quasi-
-nordycki sztafaz, a nie odwotanie do realnej kultury skandynawskiej
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doby $redniowiecza. Problematyczne jest jednak to, ze szczegdlnie
Skyrim - produkcja z fabuta osadzong w fikcyjnej krainie przypominaja-
cej Skandynawie - rozpoznawany jest bezwiednie jako gra o wikingach.
W USA mozna byto nawet studiowaé te powigzania na jednym z kurséw
uniwersyteckich: Scandinavian Fantasy Worlds: Old Norse Sagas and
Skyrim (Skandynawskie $wiaty fantasy. Dawne sagi i Skyrim)®. Zajecia
te wprost odwotuja sie do przetworzonych przez anglosaskich twércéw
mitéw i motywéw, odzegnujac sie od historycznej rzeczywistoéci. Mito-
logia skandynawska i treéci sag staja sie typowym utworami literackimi
oderwanymi od ich historycznego kontekstu i Zyjacymi wtasnym zyciem.

To wszystko rodzi pytanie o nasza swiadomos¢ kulturows. Przyktad
rogatych hetméw i stereotypu wikingéw jako Skandynawéw, oderwanych
od historycznych realiéw, niezwigzanych z Battykiem i ludami o$cien-
nymi, zdajacych sie wrecz wyizolowanym bytem, jest znamienny dla
dyskusji o tym, czy stan wiedzy i kontekst historyczny jest wazny dla ba-
dania mitu kulturowego.

Wikingowie pochodzacy z XIX-wiecznych stereotypéw sa atrakcyjniej-
si dla klientéw, gdyz ich nacechowany brutalnoscia i dzikoscig charakter
oraz przejaskrawiona dziatalno$¢é rozbudza wyobraznie, a takze stanowi
mocno zakorzeniony w popkulturze mit. Epatujace brutalnoscia i dzi-
koscig wizerunki skandynawskich wojownikéw stanowia pozywke dla
ustalonego obrazu $wiata. Ten ustabilizowany od lat obraz coraz mocniej
oddala sie od rzeczywistego stanu naszej wiedzy na temat $wiata doby
wypraw wikingéw.

Wydaje sie, ze mamy tu do czynienia z postmodernistycznym trendem
kulturowym, ktéry coraz czesciej jest obserwowany w kulturze masowej.
Chodzi o neomediewalizm, czyli , §redniowiecze odczytane na nowo”, nie
w ramach dyskursu historiograficznego, ale kulturowego. Tesknote za
wskazang epoka juz dawno zauwazyli badacze i od lat prébuja oni uswia-
domié nam ,mediewalizacje” naszej kultury (np. Eco, 1996). Mit $red-
niowiecza nie opiera si¢ w neomediewalizmie na rzeczywistym obrazie
przesztosci, ale na mitach kulturowych, jakie obecnie s3 noéne w naszej

6 Kurs prowadzony przez Donne-Beth Ellard na Wydziale Anglistyki Rice Univer-
sity, jesiert 2013 roku (informacje o zajeciach: <http://english.rice.edu/Content.aspx?id=
2147483658>, data dostepu: 29 listopada 2015).
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kulturze. Sredniowiecze jest wiec ,,magiczne”, pelne rycerzy i potworéw,
epatujace okrucienistwem, ale dzieki temu réwniez atrakcyjne. To odpo-
wiedz na tesknote za $redniowieczng bajkowoscig i urokiem, jaki miata
mediewistyka w XIX wieku, ale nie jest to ,sen o $redniowieczu, lecz
sen o mediewalizmie innej osoby. To mediewalizm ztozony wpét™. Tym
samym w ramach badan nad przeszla rzeczywistoscia i kulturg analizuje
sie takie utwory jak Wiadca Pierscieni Tolkiena, znajdujac w nich $red-
niowieczne trendy odczytane dla nas i zapo$redniczone w tym utworze
(Dabréwka, Michalski 2013).

To samo mozna dostrzec w grach. Treéci historyczne sg tu wilasnie
zapo$redniczone i odczytane w sposéb bardziej dla nas rozpoznawal-
ny i atrakcyjny. Neomediewalizm jest oparty na emocjonalnej tesknocie,
swoistej nostalgii za basniowa magicznoscia, a nie racjonalnosci i mery-
torycznej historiografii. Gdy wiec gramy w Skyrima, to wiasnie ulegamy
istniejacej w nas - stereotypowej, kulturowo wyksztatconej - nostalgii
wobec mitu wikingéw. Nie potrzebujemy do tego wiedzy historycznej,
wystarczy nam no$nos¢ samego motywu.

Tak wyizolowany i ustalony obraz z pewnoscig dobrze si¢ sprzedaje.
Jednak w krytyce badawczej powinni$my zwraca¢ uwage na coraz glebsza
przepas¢ pomiedzy motywami kulturowymi odwolujacymi sie do prze-
szlosci a stanem wiedzy na jej temat. W przypadku odniesierl do mitologii
i sag korzystanie z ustalenl historykéw nie jest konieczne, ale w badaniu
gier nawigzujacych do rzeczywistej kultury skandynawskiej (a w istocie
promujacych stereotypy) brak uwzglednienia tego dorobku wydaje sie
zaniedbaniem i nierzetelnoscig - uleganiem nieuswiadomionemu neo-
mediewalizmowi z powodu braku wiedzy merytorycznej.

Nie postuluje tutaj wymogu ksztalcenia wszystkich kulturoznawcéw
i antropologéw w kazdej dziedzinie nauk historycznych, ale poddaje pod
rozwage problem nie§wiadomego umacniania dawno juz obalonych przez
nauke stereotypéw, ktére nadal funkcjonuja w kulturze masowej.

Stwierdzenie, ze tre$¢ gier stanowi twércza rekombinacje zastane-
go materiatu i Ze jego pochodzenie to kwestia co najwyzej drugoplano-
wa (a tym samym uznanie, Ze nie trzeba dyskutowaé o merytorycznej

7 ,Neomedievalism is thus not a dream of the Middle Ages, but a dream of someone
else’s medievalism. It is medievalism doubled up upon itself” (Kaufmann, 2010, s. 4).
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zawartoéci gier), moim zdaniem byltoby nieuzasadnione. W badaniu
kultury masowej wilasnej grupy powinno sie dopuszcza¢ refleksje i dys-
kusje nad oddawaniem w tej kulturze stanu wiedzy wytworzonej przez
te grupe. Kluczowe jest to, abySmy dostrzegali subiektywny charakter
swojej percepcji, zwiazany z dysonansem miedzy naszymi zapotrzebowa-
niami i preferencjami dotyczacymi obrazu przesztosci a jej wizerunkiem
wynikajacym z najnowszego stanu badan i zrdédel. Inaczej przyzwala-
liby$my na podejscie schizofreniczne, uznajace badanie gier za czysto
etnograficzne badanie ,spoteczeristwa popkulturowego”’, bez oceniania
promowanych stereotypéw i uwzgledniania badacza jako rzeczywistego
cztonka danego spoteczenstwa, przy jednoczesnym gloszeniu potrzeby
wykorzystania nowoczesnego aparatu badawczego i wszelkich postmo-
dernistycznych koncepcji. W takim przypadku niewidoczna pozostanie
cala warstwa sugestii umacniajacych nasz stereotypowy obraz dziejéw.
Mozliwe bedzie analizowanie mechanizméw wiadzy, jezykowych i styli-
stycznych zabiegéw perswazyjnych etc., nie bedziemy jednak dyskutowaé
nad tym, jak dana gra ksztaltuje nasze pragnienia i przekonania wobec
przeszlosci.

Brakuje za$ tej Swiadomosci. Stereotypy zachowuja site, wiec wizeru-
nek oparty na najnowszym stanie wiedzy nie ma szans na przebicie sie do
masowej wyobrazni. W dobie ugruntowanych wzorcéw kulturowych jest
nieatrakcyjny, nudny i mato noény w poréwnaniu z mitami wspieranymi
przez masowa nostalgie, wykorzystywang komercyjnie w dzisiejszym
marketingu.

Dochodzi do tego ciggle ugruntowywanie stereotypéw i tworzenie
z nich trwalego fundamentu ideowego. Gdyby$my w Polsce zapytali ludzi,
czy przedstawienie w grach Stowian jako wikingéw byloby naduzyciem
i przyporzadkowaniem naszych przodkéw do obcych wzorcéw, zapewne
uzyskaliby$my odpowiedz twierdzaca. Stowianie to rolnicy, wikingowie
to zeglarze. Ten podzial pokazuje, ze nasi przodkowie byli przywigzani
do ziemi i bronili jej, gdy trzeba bylo, a to Skandynawowie wyptywali
i rabowali chrzes$cijariskg ludno$é Europy. To stabilny obraz - bezpieczny,
bo od lat niezmienny.

Do wyobrazni masowej nie moze si¢ przedosta¢ znana historykom
informacja, ze wyprawy wikingéw rozpoczely sie pod koniec VIII wie-
ku, a chrzest Polski mial miejsce dopiero w 966 roku i dotyczyt tylko
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otoczenia wiladcy. Pozostaly wiec prawie dwa stulecia na wzajemne kon-
takty i funkcjonowanie obok siebie, a najwyrazniej réwniez na wspétpra-
ce. Ale gdyby w grach pojawila sie mozliwos¢ taczenia grup etnicznych
w nowg jako$¢ - co miato miejsce w historii - zostatoby to uznane za
sprzeniewierzenie sie wzorcom narodowym, ktére promuja jednolitosé
etniczng, cho¢ to wymyst ostatnich dwustu lat.

Pytanie o §wiadomo$¢ naszego poganstwa wsréd obecnych Polakéw
réwniez rodzi ciekawe odpowiedzi. Sposéb nauczania historii w szkotach,
ukazujacy chrzest Polski jako narodziny naszego kraju, sprawia wrazenie,
ze przedtem nie mialo miejsca nic godnego uwagi. Ewentualnie nasze
dzieje plemienne kwitowane s3 pojedynczym akapitem, powtarzajacym
jedynie genealogie Piastéw. Nie ma tutaj przekazywania wiedzy o kontak-
tach i ponadplemiennej wspétpracy z czaséw przed chrystianizacjg. Nie-
wiele jest miejsca na komplikowanie Naszej Historii postmodernistycz-
nym stanem wiedzy, tamigcym tradycje narodowsg i tworzacym inng od
naszej rzeczywisto$¢ wczesnego sredniowiecza, bez jasno ustalonych by-
téw narodowych, za to ze wspdlpracujacymi grupami. Wszystko to wprost
pokazuje, ze nasze stereotypy sg wciaz zywe i obarczone kulturowym
ciezarem XIX wieku.

Postuluje wiec, by badacze gier piszacy o wykorzystaniu motywdéw
skandynawskich w rozrywce zaczeli uzywacé terminu ,wagnerowscy wi-
kingowie”, gdyz jest to moim zdaniem odpowiedni komentarz do obecnego
stereotypu wikingéw w kulturze masowej i badaniach antropologicznych.
Wiking bez rogatego hetmu jest ulomny i w §wiadomosci kultury maso-
wej chyba nigdy to sie nie zmieni, a stan badan najpewniej wcigz bedzie
ciekawy jedynie dla specjalistéw. Mity kulturowe s3 czesto mocniejsze niz
fakty. Jednak nasze badania motywéw kulturowych bez uwzglednienia
kontekstu historycznego dodatkowo sie do tego przyczyniaja, niewie-
le w nich miejsca na dyskusje na temat btedéw i przebrzmialych, ale
wiecznie zywych dogmatéw. Treéci w grach przyjmuje sie bezrefleksyjnie,
tworzac czasem wrazenie, ze historiografia jest tylko jeszcze jednym
gatunkiem literatury pieknej, a wiec dowolnie ksztaltowanym i nieza-
leznym od stanu wiedzy o naszej rzeczywisto$ci. Moim zdaniem nalezy
przeprowadzi¢ dyskusje na temat tego, czy badacz gier jest cztonkiem
»spoleczenistwa popkulturowego” i jakie powinnoéci merytoryczne ma
wzgledem ,zawarto$ci badanych wytworéw kulturowych”. Nie powinno

Michat Sottysiak | Rogate hetmy sprzedajq sie lepiej? 0 nieprzystawalnosci...



sie przy tym uznawaé za kontrowersyjne pytan o powielanie w grach
stereotypdéw historycznych, a wiec o petryfikacje przekazu kulturowego
prowadzaca do zachowania znanego, ugruntowanego od wieku paradyg-
matu, ktdry jest atrakcyjny dla wspétczesnego klienta.
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Rogate hetmy sprzedaja sie lepiej? 0 nieprzystawalnosci
wspotczesnego stanu wiedzy historycznej do potrzeb
projektantow gier

Abstrakt: Wiedza dotyczaca historii zycia codziennego nie jest zbyt silnie
reprezentowana w podrecznikach do historii, koncentrujacych sie gene-
ralnie na aspektach politycznych i chronologicznych. W kulturze masowej
powstatej na gruncie tego zaniedbania spotykamy liczne uproszczenia,
znieksztatcenia i przektamania wyroste z popularnych stereotypéw na te-
mat dawnych epok. Artykut dotyczy jednego z barwniejszych elementéw
popkultury, czyli mitu wikingéw w hetmach z rogami, a przy okazji kontak-
téw wikingow ze Stowianami i wzajemnej relacji ludéw mieszkajacych nad
Battykiem - tak bliskich geograficznie, ale bardzo odlegtych, jesli chodzi
o stopien $wiadomosci uzytkownikéw kultury masowej, szczegélnie pro-
jektantéw gier.

Stowa kluczowe: mity popkulturowe, archeologia, wizerunek przesztosci,
edukacja projektantéw gier
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